Rozhodci ?!

Ji#i Stulc

Nasi bridZovi rozhod¢i
jsou  vykladni  skiini
Ceského bridge. Jan
Volhejn a Petr Jelinek

opakovan¢ piskali na
N( ME, kde jsou jejich
rozhodnuti respektova-

na, a v téch opravdu fidkych ptipadech, kdy
jsou s jejich rozhodnutimi hraci nespokojeni,
jury d’apel vZdy jejich rozhodnuti potvrdi.

Pro¢ jsem se rozhodl tuto pozndmku na-
psat? Protoze v domdcich podminkdch ne-
jsme jako hraci s vykonem rozhod¢ich Casto
spokojeni a tato nevole vede dokonce opa-
kované ke konfliktim. Myslim si, Ze tento
problém je zbyteCny, a proto jsem se roz-
houpal, abych to svéfil papiru. Nemd smysl,
abych jména rozhod¢ich neuvadél, stejné je
nemohu utajit; ¢eskd bridZzovd obec je tak
mald, Ze se stejné vSichni, kterych se to tyka,
zname. Zatimco na zacitku jsem pouzil
slovo rozhodnuti, v tomto odstavci mluvim
o vykonu; vykon je mnohem vice nez rozho-
dovani — patif sem mimo jiné komunikace
shra¢i a hlavné presentace rozhodnuti.
V dal§im opravdu kriatkém textu budu
k analyze problému pouZivat nase nejzna-
méjSi rozhod¢i — k vySe uvedené dvojici
pfiddvam je§t¢ DuSana Slachtu, protoZe
,»piskd* nase nejvyssi soutéze, ma zpusobi-
lost vykondvat funkci rozhod¢iho
v mezindrodnim méfitku a chybi mu pouze
mezindrodni akreditace.

Pro¢ maji na$i rozhod¢i doma problémy?
Neni to tim, Ze doma prosté neni nikdo pro-
rokem, protoZze Jan Volhejn je nemd ani
doma. V ¢em se tedy jeho vykon (opét niko-
liv rozhodovani) 1isi od vykonu zbyvajicich

dvou. Pro¢ Petr Jelinek, mezindrodné vybor-
ny, je doma diskutovany rozhod¢i?

Rozhod¢i, kromé toho, Ze je odborné zdat-
ny, tj. znd pravidla a procedury a umi je
uplatiiovat, musi byt zdvofily, nezaujaty
anezii¢astnény a tolerantni. Cim méné se
rozhod¢i musi aktivné projevovat, tim 1épe.
V bridzi stejn¢ jako v kazdém jiném sportu
(mam aprobaci na rozhodovani ve volejbalu)
piskat, kdyz se nic ned¢je, tj. kdyZ si rozhod-
¢i ,nepiskne”, je pro rozhodéiho otrava.
Nesmi ho to vSak  vyprovokovat
k vyhledavéni pfileZitosti si pisknout. Dru-
hou stranou téZe mince je nutnost jisté zdr-
Zenlivosti pii ,,pisknuti, tj. pfi uplatiovani
pravidel. V Zddném piipadé nesmi ddvat, a to
opakovanég, najevo radost z toho, Ze si mohl
pisknout. Zkuste ve fotbale, nejlépe pii lo-
kdlnim derby, piskout penaltu a hracim
,.strouhat mrkvicku*; asi bude jedno, zda to
bylo proti doméacim nebo hostim. Zatimco
rozhod¢i je duSevné v pohodé¢, hraci jsou
vystaveni dlouhodobym stresim. Radost
rozhodciho, Ze si mohl pisknout, nikdy ne-
budou hric¢i interpretovat timto pfirozené
lidskym postojem, ale jako radost, Ze je mohl
rozhod¢i potrestat. Zde je markantni rozdil
mezi ,,rybi krvi* Janem Volhejnem, ktery se
chova opravdu, jako by se ho to viibec nety-
kalo, a excitovanym vykonem Petra Jelinka
a az $kodolibou presentaci Dusana Slachty.
Dva piiklady pro demonstraci (u obou jsem
osobné byl, neni to z doslechu): Ve velice
vypjatém kvalifikacnim utkdni representantt
Petr Jelinek vesele sdzel opravnéné pokuty,
spiSe na jednu stranu. Svym postojem, misto
aby situaci u stolu spiSe zklidioval, pfiléval
oleje do ohng&. Analogicky Dugan Slachta na
poslednim kole 1. celosttni ligy stdl u do-
hravajiciho stolu a necekal, jak to dopadne,
ale la¢né ¢ihal na moZnost se uplatnit jako
rozhod¢i. Posledni rozdani bylo dohrano, tj.
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bylo rozhodnuto o osudu vsech zdviht, vcas,
ale oba tymy dostaly pokutu za piekroceni
Casu se Skodolibym vysvétlenim, Ze karty
nebyly uklizeny do krabice.

Na mezindrodnim kolbiSti tyto problémy
naSi rozhod¢i mit nebudou, spolehlivé je
ochrani oboustrannd bariéra ciziho jazyka,
byt by jej ovlddali na sebevyssi tdrovni.
Jejich komunikaéni partnefi snimi také
nemluvi svou mateiStinou, ale hlavné zkuste
si zanaddvat v cizim jazyce — stejné si to
neuZijete.

Co na zavér? Myslim, Ze staci opravdu
malo, aby vyse diskutované problémy zmi-
zely. Myslim, Ze hlavni podil na nich maji
opravdu rozhod¢i, a jak jsem fekl, neni to
v jejich odborné nekompetenci. Nebojujte za
svou autoritu vehementnim piskdnim, ale
zlepSete komunikaci a autorita se dostavi
sama. Ostatné rozhod¢i jsou zde pro hrice,
nikoliv hra¢i pro rozhod¢i. €

Martens skoli

Tomas Foit

M¢l jsem to Stésti se
Ucastnit Skoleni repre-
zentantd  provadéného
skvélym polskym ex-
pertem, mistrem svéta,
Evropy a drzitelem
mnoha dalSich bridzo-
vych tituld KryStofem Martensem.

Nastésti se piivodné planované Skoleni jen
pro nas open tym otevielo i dal§im dcastni-
kiim, a tak je mohl sledovat, po zaplaceni
vkladu, nejen $irsi kddr open, ale ¢leni seni-
orské, Zenské i juniorské reprezentace.

Nakonec vyklad s obrovskou pozornosti
sledovalo dvacet hract z ceské bridzové
Spicky:
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Svoboda, Volhejn, Zadrazil, Vozabal, Kirka,
Frabsa ml., Hlavac¢, Fort, Stulc, Pokorna,
Hnatov4, Ditétova, Jires, Nosek, Filip, Jeli-
nek ml., Martynek ml., Slemr, Macura, Ko-
pecky.

A KryStof Skolil nesmirné poutavé
a predevsim zdlezitosti, které v ucebnicich
praktiky nikde neni mozné nalézt. Nebyly to
jen technické novinky, ale predevsim stylové
a strategické informace.

Zv.2

Ostatn¢ na tvarich dcastnikd kurzu je sou-
sttedénost a pozornost vidét zcela jasné.

Mnoho z Martensovych nazort a tipi se
objevi v rubrikdch Revue a jisté jeste vice

novinek  ztohoto Skoleni se objevi
v draZebnich systémech hranych u nds, pro-
toZe jde zC€asti o jiny styl, neZ byl nd§ dosa-



vadni, ale z¢asti dokonce o zcela novy po-
hled na problémy drazby a obrany.

Jiz v dal$im cisle Revue bych velice rad
prinesl draZebni testy a sehravkové problémy
z Martensova Skoleni. A jiz v Odposlechnuto
najdete nékterd Martensova pouceni, tento-
krat spiSe nevazného razu.

Hlavni okruhy Skoleni byly: ocetiovan{ lis-
tt, slemové drazby, forcing pas, prvni vyno-
sy, filosofie markovédni, technika hry
v obrané a sehravka hlavniho hréce.

Neslo vSak jen o vyfeseni jednotlivého
problému, ale spi§ o komplexni pohled na
bridZ a ukazdni novych draZebnich metod.

A jsem pfesvédceny, Ze vSem zucastné-
nym piednasky v mnoha oblastech oteviely
o¢i a ukdzaly zase dalSi rozmér bridze. &

Rozdani Krystofa
Martense

Daniela Hnatova

Ve dnech 26.2. az
29.2. se v Praze
konalo Skoleni
reprezentantll  ve-
dené skvélym pol-
skym hracem Krys-
tofem Martensem.
Nejprve jsem si
nedovedla pfedsta-
vit, co se da
v bridZi pfesné
Skolit, ale ma pocdatecni nedivéra velmi
rychle prerostla v obrovské nadseni. Krystof
nam ukdzal nové zplsoby draZeb, ocenovani
listd, rizné moznosti, jak ziskat spoustu
dalsich informaci v obran¢ i v sehrdvce.

Mimo jiné ndm piedlozil nékolik nami-
chanych rozdani, z nichzZ néktera byla uréena
ke spravnému ocenéni listd a nékterd obsa-
hovala zajimavé problémy sehravky ¢i obra-
ny. Zde je n€kolik z nich:

Rozdani 1
Oba v prvni aKJ65

rozdaval N ¢ A93

+A76

*KQ4
a743 \ aAQ
v2 \, n  vKJ10876
+85432 ~  +QJ10
%J872 ) %103

410982

v(Q54

+K9

»A965



V této partii linka NS sehrava 44 po srd-
covém zdsahu, kdy hra¢ na N nadrazil silny
NT(15-17) s pikovym ctytlistem. Jestlize je
hlavnim hracem S, neni co fesit, po vynosu
2¥ anasledném trumfovani musi vzdy obra-
na ud¢lat Ctyfi zdvihy — Kw, srdcovy snap
a dva pikové honéry AQa.

Daleko zajimavéjsi je obrana i sehravka,
je-li hlavnim hra¢em N. Prvni vynos vycho-
du zfejm¢ bude nic nefeSici Q¢, kterou
hlavni hr4¢ bere K ¢ na stole, partner shazuje
8¢ a zruky 3¢. Nyni jde ze stolu 104,
partner ptidivd 74, hlavni hrd¢ 54 a my
bereme Qa.Vidite, jak miZete nyni zavazek
porazit?

Partner ndm vSe shazuje odshora, coz vy-
pada na zadost o zahrdni srdci (dle Krystofa
cely svét markuje do rozehrdvanych trumfa
preferenci barvy). Polozme si otdzku, mutiZe-
li mit na$ partner A¥. Odpovéd zni ne, ne-
bot jeho pocet bodi je mezi 1-3 (40-9 - 13 -
15). Av mi tedy hlavni hra¢, a proto nasi
jedinou nad¢ji poraZzeni zdvazku je pokusit
se dat partnerovi, jenZ ma evidentné srdco-
vého singla, snap; ziskat dva trumfové zdvi-
hy a srdcovy origindl. Mimochodem, ke
stejnému zavéru musime dojit i v piipade, Ze
nam partner nepomohl markovanim. Vime
o ném, ze nemd zadné body, ma tii trumfy,
atak jedind Sance na poraZeni zdvazku je
rozlohad&, 54, 1v,3s.

Vidite kartu, kterou nyni musime zahrat?
Ano je to Kv. Hlavni hrd¢ bere A% a hraje
maly trumf, ktery bereme A 4. Nyni nésledu-
je Jw a nezdvisle na tom, zda hlavni hra¢
pokryje Q% nebo ne, nic nds jiZ nemiZe
pripravit o srdcovy snap a origindln{ srdcovy
¢i trefovy zdvih.

Nyni se vratime do pozice hlavniho hrace.
Po nedspéSném trumfovém impasu mu
obrance vraci Kv. Co se to déje ? Evidentné
se obrdnci pokous$i porazit zdvazek srdco-
vym snapem, ziskdnim origindl srdcového
zdvihu a dvou trumfovych. Je moZno se proti
tomu zabezpecit? Odpovéd zni ano, a nez si
preCtete jak, zkuste se na chvili zamyslet,
jaké informace ndm obranci poskytli.

Vychod md evidentné trumfové AQ, Sesti-
list srdcovy a zbyva na n¢j S karet v levnych.
Predpoklddejme, Ze ma tii trefy a dvé kéra.
Pak je to jednoduché, trumfneme, nechdme
soupeie dat si srdcovy snap a ztratovou srdci
shodime na posledni tref. A pokud to ma
obracené, tj. 3 kdra a 2 trefy, musime zahrat
obezfetnéji.

Nejprve stdhneme KQ#& a hurd z E padd
10, pak A+ a kdro snap. Dle naSich pfed-
pokladt, E pridal tfi kdra a 2 trefy. Nyni
hrajeme 94 do A& vychodu, ten davd Jw
snap zdpadu a ten je po na$i eliminaci
v koncich. Bud’ zahraje do trojSikeny karo
nebo tref do vidle A9 na stole. V obou
piipadech shazujeme ztratovou srdci v ruce.

Tato sehravka funguje i v pfipadé, Ze E
m¢l tiflist trefovy a dubl kéro.

A nyni dalsi vylepSeni pro obrdnce. Pred-
stavme si, ze E md AQ4 & a singl tref. Vidi,
Ze porazit zdvazek normdlni cestou nelze,
nebot’ partner ma jen dubl trumf, a tudiz
prebytek nestihne. Co ted’? Zahraje upln¢
stejn¢ K%, nebot’ inteligentni hlavni hrac
udéla stejnou dedukci jako pred chvili
auvidi jedinou Sanci na splnéni zdvazku
v eliminaci levnych barev a ndsledném vy-
pusténi vychodu. Pokusi se stdhnou 2 zdvihy
v trefech a my mu jiZ druhy tref snapneme.

Dalsi rozdani vyzaduje obezietnost hlav-
niho hrace.



Rozdani 2

Oba v prvni aA7

rozdaval S  ¢10432
QJ1098

K7
\

W &

e
aKQo65
vAJ

762
*AQ43

Sehravame 3NT zpozice Sa W vyndsi
6%, piidivame 2v a E Qv. Co nyni ?

Mame tii pikové, tii trefové zdvihy a dvé
srdcové zadrze. Ke splnéni zdvazku potiebu-
jeme vypracovat kéra. Jestlize W vynesl od
Ctyflistu, nic ndm nehrozi, obrdnci udélaji
dva srdcové a dva karové zdvihy. Jestlize
ovSem W vynesl od pétilistu a my vezmeme
hned prvni zdvih Aw, dostane se nejprve ke
zdvihu E na kdrovou figuru, podehraje srdce,
které W vezme a vypracuje dal§im zahranim.
Pak si pockd, az ho vypustime na druhou
karovou figuru, a stdhne pordzejici zdvih.

Celé rozdani vypadalo nasledovné¢:

Oba v prvni aA7

rozdaval S  ¢10432

QJ1098

«K7
4432 \ 4J1098
vK9876 \ n vQ5
K5 = +A43
*J85 o) 10962

aKQ65

vAlJ

762

*AQ43

Pokud do prvniho zdvihu pfiddvame Jev,
zavazek je neporazitelny.

Nasledujici  rozddni bylo  zajimavé
z pohledu obrany.

Rozdani 3

NS v druhé

rozdaval N

4987
v J987 \-’
K6
*AQ9% =
AAQJ
v Q432
J103
*J65

Hlavni hra¢ sehrdvda 3NT ze severu, pfi-
¢emz vime, Ze md pravidelnych 15-17 bodl
a kdrovy Ctyt az pétilist. Na§ partner vynesl
24 a hlavni hrd¢ vzal Ja, my pfidivame 74
a N 3a. Nyni ze stolu 3¢. KdyZ se nyni
zeptam, co pridame, kazdy odpovi K¢, ne-
bot pro¢ bych se jinak ptala. Ale vime
vSichni pro¢?

Hlavni hra¢ ma 15-17 bodu, na stole vidi-
me 11 a vruce 10. Na naseho partnera tedy
zbyvaji 2-4 body. Mé-li figuru v pikdch nebo
trefech, pak zdvazek nelze porazit — hlavni
hra¢ ma jiz 9 zdvihl (po tiech v &,%, ¢).
Ma-li figuru v srdcich, je mozné, Ze zdvazek
pfi uréité kombinaci karet pijde porazit, ale
v tuto chvili je zcela nepodstatné, zda piida-
me malé kdro nebo K¢, nebot’ hlavni hrac si
prejde na stil a impas zopakuje.

Zbyva piipad karové figury a to konkrétné
A+ (ma-li Qe, zdvazek opét porazit nelze).
Pokud u partnera najdeme jesSt¢ 10, zdva-
zek nelze splnit. Nasko¢ime K¢ a vracime
Q«. Hlavni hrd¢ bere K& vruce, vypousti
dalsSim kdrem do zdvihu naSeho partnera,
jenZ ndm 104 podehrdva trefy a my stahu-
jeme porazejici zdvih.
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Opét celé rozdani:

NS vdruhé aK543
rozdaval N ¢ AK
Q987
K32
4987 \ 41062
v J987 \, v1067
K6 A542
«AQ9%4 = %1087
AAQJ
v(Q432
J103
*J65

Nasledujici rozdani je opét ofiSkem pro
sehravajiciho.

Rozdani 4

NS vdruhé a2

vKQ96
A94

+J10843
\

rozdaval E

\' -
#AQJ10985
vA105
J
*Q9
Sehrdvame 44 po zahdjeni 3¢ vychodu.
Prijde vynos AK& a do druhého trefového
zdvihu shazuje E 2. Zipad pokracuje 7%
a my nyni musime napldnovat sehravku.
Vychod mél zfejmé sedm kdr, singl tref,
a pokud mél dubl srdce, zbyva na néj tiilist
pikovy. Muzeme sice doufat, Ze v tomto
tiflistu je K& a zkusit dvakrat impasovat, ale
je to velice malo pravdépodobné. Vychod by
ziejmé se sedmym KQe¢ a tfetim K& na
prvni draZzebni pozici neblokoval. K& ma
tedy v dublu zdpad. Najdete nyni bezpecnou

sehravku?
6

Musime pied trumfovanim zkratit dlouhé
trumfy vychodu. Vezmeme vynos na stole
Kwv a zahrajeme J&. Pokud nyni E pfebije
trumfem, snapneme téZ a zahrajeme A#
aQa, ¢imz dotrumfujeme a po jakémkoliv
vraceni stdhneme zbytek zdviht. Jestlize E
nesnapne, shodime srdci z ruky a pokracuje
10# a opét bud’ snapneme oba nebo shodime
Aw. Nyni jiz mizeme bezpecné¢ vytrumfo-
vat, nebot’ jsme se jiz zbavili srdei a zadny
snap ndm nehrozi. Tato sehravka funguje
v piipad¢ tfettho K& u vychodu.

Vylepsime nyni o trochu obranu. Po staZe-
ni A& vynese zdpad rovnou srdci. Nyni ndm
jakékoliv zahrani trefy nepomuze, nebot’ se
na ni dobere zdpad a dé srdcovy snap partne-
rovi rovnou. Vidite feSeni tohoto problému?

Princip je obdobny. Vezmeme K ¥ na stole
a nyni stdhneme A ¢ a zahrajeme 9+, na niz
shodime Q& z ruky. Vychod bere 104 nebo
karovou figurou a pokusi se dat snap partne-
rovi, my ale snapneme Q& a nezdvisle na
tom, zda W piebije ¢i ne, jiz nemlzZeme
prohrat, nebot’ E nemél ¢as shodit ztratovou
srdci.

NS a2
v druhé vKQ96
rozdaval A94
E £J10843
aK7 \ A643
vJ874 \ w o Y32
32 . KQ108765
*AK765 v *2
AAQJ10985
vA105
J
*Q9

Tak takto hraji profesiondlni hri¢i a mné
zatim nezbyv4, neZ je obdivovat (¢i blednout
zavisti). &



Balancovani

Zdenék Frabsa

Pouité materidly:
Karen Walker -
z internetu,  Marshall
Miles - Oboustrannd
drazba 21. stoleti
a Mike Lawrence - The
Complete  Book  on
Balancing.

Reopen prvniho stupné

Soupei po vasi levici otevfel drazbu Ix
a oba zbyli hraci pasuji. V téchto situacich je
Casto dobré udrzet drazbu. Tieba vam pfisté
v rozhodovani pomtize muj ¢lanek.

Kdy drazit?

1. Kratkost v soupetove barvé

2. Délka a hodnoty ve zbylych tfech bar-

vach

Dobry péti (nebo vice) list

4. Vprvni hie (kontra nebude tak drahé
a dost mozna ztratite méné, nez pii hie
soupeil na 1. stupni)

Kdy nedrazit?

1. Se slabou kartou (méné¢ nez 7 FB)
a/nebo Spatnou barvou

2. Sdélkou vbarvé otevieni. Cim vice
karet mate v této barvé, tim mensi je
pravdépodobnost fitu s partnerem. Ob-
vykle je lepsi pasovat, at’ si soupefi hraji
bez fitu, je to Casto jejich nejhorsi kon-
trakt.

3. Ve druhé hie budte konzervativni, reo-
penujte jen kdyZz mate svou drazbu ¢im
podpofit.

b

Jak silny je partnertv list?
Duivod ostiejsich znovuotevieni je ochrdnit
partnera se silnym listem, se kterym nemohl

drazit na druhé pozici. Rikame, Ze mél trap-

ping pas — list na otevieni, ale s hodnotami

a délkou v soupetové barveé. Pro predstavu

jak asi silny miZe byt vas partner a jakou ma

rozlohu, kdyz soupefi pasuji zahdjeni?

eV priuméru bude mit vase linka 20 — 22
FB a soupefi jen 18 — 20 FB (14 — 16
zahajitel a 4 jeho partner). Podle toho si
snadno spocitate, kolik ma vas partner.

e Vase linka bude mit v praméru Sest
karet v barvé zahdjeni. Opét jedna in-
formace o partnerovi.

Nyni se podivdme na dalsi ukazatele, které
nam prozradi, jestli je partnerav list “pra-
mérny”. Mate-li hrani¢ni list na posledni
pozici, nasledujte tyto body:

e S délkou v barvé zahajeni vam dopo-
rucuji pasovat. Vase délka sugeruje
kratkost u partnera, ktery by jisté drazil,
kdyby mél potfebnou silu listu, takze
partner je urcit¢ slabsi, nemohl dét po-
bidkové kontra ani zasdhnout v barvé.

e S kratkosti v barvé zahajeni se snazte
drazit. Partner je silngjsi, soucet vasich
bodu se blizi vice priméru, je skoro jis-
té, Ze partner ma trapping pas.

e [ kdyz mate Kkratkost v soupeiové
barvé, partner obvykle nema vice nez
15 FB. Se zadrzi v barvé otevieni mohl
partner zasdhnout 1BT (15-18)

e Partner nema vice nez 17 FB.
S takovou silou uz miize dat silné kon-
tra, proto se nesnazte ochranit partnera
s méné nez 7 FB

e Vezméte vivahu stav her a vysku
otevieni. Jste-li v prvni a partner mohl
zasdhnout na prvnim stupni s 9+ body
a pétilistem. Nebo kdyz jste ve druhé
a zdsah na 1. stupni nebyl moZny, part-
ner musel skartou okolo 9 bodl
a dobrou barvou pasovat.



1 v barvé — pas — pas - ?

Jistota partnerovych bodl vam na této po-
zici umoznuje sniZit bodovy limit pro akci
zhruba o krédle oproti zdsahu na druhém
misté.

e Zasah barvou v poradi (1e-pas-pas-
1v) = 6-13 FB, obvykle pétilist (na prv-
nim stupni staéi dobry &tyflist). Cim
kvalitn¢j$i barvu mate, tim méné¢ bodi
potiebujete.

e 1BT = 11-14 FB se zadrzi v barvé zaha-
jeni. KdyZ soupefi zahdjili 1¥ nebo 14,
zvednéte rozmezi na 12-15(16) FB.

e Skok v nové barvé. 12-15 RB se Sesti-
listem. Na poslednim mist¢ nemd cenu
blokovat.

e Kontra. s 9+ body s podporou pro zbylé
barvy a kratkost{ v barvé zahdjeni. Po-
bidkové kontra muize také slouzit
k popsani lepsi karty zhruba od 14 FB,
kterd se nehodila k drazbé vasi dlouhé
barvy nebo 1BT. Po partnerové odpoveé-
di ukazete silny (15-18) BT list, nebo
drazbou nové barvy pétilist od 14 FB.

e  Cue-bid barvy otevieni (14 -pas-pas-
24) Vase pobidkové kontra by partner
pasoval s dobrym drzenim barvy soupe-
fe (5-list). Cas od Gasu se vam stane, Ze
dostanete do ruky list, s nimz nechcete
pripustit, aby se tak stalo.

AaKQ7 vAKQI109754 6 %A

aKJ87 vKQ93 ¢-- £AQ1084

aKJ87 vKQ93 ¢-- £QJ874
V zdsadé se jednd bud’ o karty se Siké-
nou v barvé zahdjeni, nebo o velice silné
listy s vlastni barvou, kterou chcete pro-
sadit jako trumfovou. Zdad se vam po-
sledni piiklad pftili§ slaby? Co udéla
partner napt. s listem:

AaQ5 vJ874 ¢KJ986 K7

Pravdépodobné bude pasovat pobidkové
kontra, kdyZ 4% s trochou Stésti splnite.
e Skok na 2BT (1a-pas-pas-2NT) na

druhém misté pouZivany na dvoubarev-
né listy, tentokrat vSak s pravidelnou si-
lou 19-20 FB a dobrou zadrzi soupetovy
barvy. Po otevieni 1¥ a dvou pasech
doporucuji 2BT s listy:

AAQ7 vKIJ8 ¢KI9S £AQ7

aA7 vKJ8 ¢AKJ1076 Q8

1BT - pas — pas - ?

Zasah vbarvé muze mit cokoliv co si

s partnerem domluvite, jednobarevny, dvou-

barevny atd. Nestarejte se ptiliS§ o bodové

sily jednotlivych listi, daleko vice dbejte na
kvalitu barvy(barev), kterymi zasahujete

a v neposledni fad¢ ofenzivni silu listu.

Berte vuvahu stav her. Zahajitel slibil

otevienim urcitou silu a nejméné dubl ve

vasi barvé, jeho partnerovi se bude snadno
kontrovat, proto musi byt vas zasah bezpec-
ny. Naopak ve vyhodnych mansich si mizete
dovolit byt agresivni a otevirat témer

s kazdym listem s dlouhou slu$nou barvou.

Kontra na reopenu mize mit odliSné vy-

znamy v riznych mansich:

e  Vprvni proti druhé mize byt uzitecné
hrat “lehké” kontra 10-12 FB, kdyZ bu-
de mit partner vice nez 8 FB a dobry
vynos, odména bude velikd. Se slabsim
listem uteCe a mate vyhodu mékkého
dopadu.

e Pokud nejsou soupeii ve druhé hte,
kontra uZz nebude tak vyhodné, proto
doporucuji list okolo 14 FB.

e Jste-li ve druhé, je potfeba opatrnosti,
a proto sflu horni hranice soupetova za-
hajeni — okolo 18 FB. Partner muze pa-
sovat skoro s ¢imkoliv.

(Pozn. UvaZuje se otevieni IBT v rozmezi

15— 18 FB)



Odpovédi na reopen

Pamatujte, Ze partner oteviel drazbu, aby
vds ochrénil, takze vaSe akce by méla byt

o ddmu silngjsi, nez kdyby zasdhl z druhé
pozice.

Partner zasahl v barvé (6 — 13 FB). Part-
ner mad mén¢ nez na otevieni, proto byste
méli pasovat i se slabym listem bez fitu.

Ukazme si vyznamy vasi drazby:

e  ZvySeni barvy partnera po pasu zaha-
jitele  ukazuje  konstruktivni  list
v rozmezi 8§ — 12 RB.

e Soutézivé zvySeni partnerovy barvy,
tzn. po intervenci zahajitele, slibuje
slabsi list nez “free raise”. Pokud soupe-
fi predrazi vase zvySeni, soutézte, mite-
li 7 nebo vice bodu a dobry fit.

e ZvySeni barvy partnera skokem je
vyzvou do hry se silou 11 — 13 RB.

e Beztrumfové nabidky. Bez podpory
pro partnerovu drahou a se zadrZzemi
v barvé soupete 1BT = 10-13 FB, 2BT =
14-15 FB a 3BT s vice nez 16 FB.

e Nova barva ukazuje pétilist a sluSnou
hraci silu. Kdyz partner drazil drahou,
obvykle svou nabidkou vylucujete fit.

e  (Cue-bid barvy soupefe miZe mit dva
ruzné vyznamy.

1 — velmi silny list se zdjmem o hru,
nebo

2 — Pfirozend nabidka barvy pokud za-
hdjeni neukazovalo aspoinl pétilist v této
barve.

Partner kontroval (9+ FB). Pamatujte, Ze
pobidkové kontra je “lehké”, a proto neska-
kejte s 10 — 11 FB. S listem vhodnym pro
otevieni bude partner jest¢ drazit. Bodové
rozmezi pro BT odpovédi je zhruba o jeden
bod sniZené oproti zdsahu barvou.

Po znovuotevieni 1BT (11 - 16 FB)
e do deseti bodl pasujte svyvdZenym
listem.
e 2BT jeinvits 11 — 13 FB , po otevien{
lv(s)10-11FB.
e Skok na hru slibuje list okolo 14 FB
a 12 FB po zahdjeni 1 v(#&).
e Ostatni odpovédi na IBT mohou jit
dvéma sméry:
1. “V souladu se systémem” — Stay-
man, transfery (moc nedoporucuji).
2. “Mimo systém” — barva na druhém
stupni je do pasu, skok v nové bar-
v¢ forsing a cue-bid barvy soupeie
slouZi jako Stayman.

U stolu
Drazba pfisla k vam: 1% - pas —pas - ?
aQ3 vKQ4 ¢AJ87  £QJ92

ey

I1BT - jeden z nejsilngjSich listt pro tento
reopen.

4984  vQJ6  ¢AQ1032 K10
1BT - 2 jsou také moznost, ale se zadrzi
a pravidelnou rozlohou 1épe popiSete svij
list hlaskou 1BT.

aQ5 w64 +J102 %~ AJ10854
24 - nebojte se lehcitho zdsahu s dobrou
barvou, zvlast¢ kdyz jste relativné kratci
v soupefove barve.

aJ973 w2 *A874  &K1032

Kontra — minimum bodd, ale spravnou roz-
lohu.

AaAQJ103 ¥754 6 *AQJ3
Kontra — pfili§ silny list na pouhy zdsah 1.

a4 v1043 ¢AQ7 «~AKJ1084
3& - s dobrou barvou a invitujicim listem.

aJ vQJ84 ¢Q7652 &AQ7
Pas — kdra jsou slabd a mate srdcovou délku.
Soupefi mohou mit lepSi zdvazek v pikach
a vy jim umozZnite ho najit.

9



453 vJ974  +KQ1032 %Q9
Pas — mate dobrou barvu, ale slaby list. Part-
nerova absence zasahu prozrazuje, Ze zahaji-
tel je silny, nebo Ze maji soupefi lepsi zava-
zek neZ pravé 1v.

Reopen, kdyz oba souperi drazili

Soupefi se zastavili na nizkém stupni a vy
Casto chcete najit svlj C¢asteCny zavazek,
ktery by vam pfinesl ndpis. Agresivni reope-
ny jsou predev§im doménou parovych turna-
ju, kde odména muze byt velika. Stile je
vSak riskantni vstoupit do drazby, kdyz si
soupefi vymenili urcité informace. Proto je
potieba zvolit konzervativnéjsi styl pti IMP
hodnoceni.

Pfi rozhodovani vam pomohou nasledujici
pravidla:

Kdy drazit?

1. Soupetfi se zastavili tak nizko, Ze muzete
najit zdvazek na druhém stupni.

2. Soupefi nasli fit v barvé (zahdjili a pod-
potili barvu)

3. Oponenti limitovali bodovou silu
a ochotné se zastavili na ¢astecném za-
vazku.

4. Kdyz mate délku a vysoké
v nedrazené barv¢ (barvach).

5. Jste-li v prvni hie, soupefi nebudou chtit
kontrovat na +100, kdyZ mohou napsat
+140, nebo +110 za zavazek na tietim
stupni.

Kdy nedrazit?

1. IJste-li extrémng¢ slabi (méné nez 7-8 FB)

2. VaSe drzeni barvy soupefti je natolik
hezké, Ze by mohli najit lepsi zavazek.

3. Soupefi nenasli fit, zastavili se v 1BT,
nebo sugeruji svou drazbou misfit. Ty-
pické drazby neukazujici fit jsou: 1e-
IBT, 1%-1v-1BT, 1&-1v-2&-2v,1v-
1#&-2¢-pas.

karty
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4. Jste-1i ve druhé hte. Soupeti budou spise
chtit kontrovat a ziskat +200, nez zkou-
Set zdvazek na tfetim stupni.

Jak silny je partneruv list?

Pokud soupefi nalezli fit a zastavili se na
druhém stupni, mizete se OBVYKLE spo-
lehnout Ze:

e  soupefi maji maximaln¢ 22 FB na lince

e soupefi maji osmikartovy fit, ¢im méné
karet v jejich barvé ma partner, tim spiSe
u n¢ho naleznete fit pro svou barvu.

e vaSe linka md velmi pravdépodobné
osmikartovy fit.

e soupefi nejsou bldzni, nebojte se, Ze vas
reopen je vypichne do celoherniho z4-
vazku. Kdyz nedali ani vyzvu, mlzZete
predpokladat, 7e se CHTELI zastavit na
nizkém stupni.

Souperi se zastavili na 1BT (1&-1v-1BT,
1¢-1BT)

Balancovéani na této pozici je velice ris-
kantni, protoZze oponenti nenalezli fit, m¢li
byste mit dobry list na znovuotevieni. Mno-
ho z vasich drazeb ted’ ukazuje na hodnoty
v barvé draZzené protihrd¢em po vasi pravé
ruce (protoZze s kratkosti jste mohli draZit
v pfedchozim kole). Nékteré pary hraji kon-
tra jako trapping pas, ukazujici dobré drzeni
barvy soupete po pravici. Partner mtize bez
obav pasovat a vynést tuto barvu.

Drazba a jeji viznam

e Kontra. (1v-pas-2v-pas/pas-kontra) =
pobidkové, muze byt ,leh¢i”, mate-li
kratkost v barvé soupeid. Typicky list
pro kontra, kdyZ se soupeti zastavili na
2v je:
aQJ72 w2 ¢A876 %Q1053

e Zasah barvou. (1v-pas-2v-pas/pas-
2#) = jednobarevny list, se kterym ne-
miZzete dat pobidkové kontra. Absence



piimého zdsahu partnerovi prozradi, Ze
vase barva neni kvalitni.
aJ7432 9832 ¢A7 K107

e Zasah BT (1v-pas-2v-pas/pas-2BT) =
nenaturdlni vyjadfeni dvou nejnizsich
nedrazenych barev. Reopen 2BT neni
nikdy pfirozeny, partner vzdy opravi do
jedné z vasich barev.
a7 9872 ¢AJ104 £QJ972

Odpovédi

Je dulezité si pamatovat, ze partner zahr-
nul do svého znovuotevieni i vase body a Ze
zkouSi najit jen CasteCny zavazek, ne celou
hru.

e Po zasahu barvou. Nejlepsi je nedrazit.
Jedin¢ pti dobré shod¢ a velice dobré
hraci sile listu miZzete zvysit. Ostrd
kratkost partnerovy a dobrd vlastni bar-
va vam umoziiuje korigovat ¢asteCny
zavazek.

e Po kontru. Nikdy neskdkejte v nové
barvé. Nabidnéte svou nejdelsi barvu
v poradi. Pasovat miZete jen s dobrou
a dlouhou barvou soupeit.

e Po umélych 2BT. Partner vés varuje, Ze
nema nejvyssi barvu, proto byste méli

svws

vybrat lepsi z barev nizZsich.

V praxi
A\ N E S
lv pas 2% pas
pas ?

nebo
le pas lv pas
2% pas pas ?

V takovychto sekvencich je reopen dost
bezpecny, jisté pravidlo tikd, Ze pokud na-
lezli soupefi shodu v barvé, mame velkou
pravdépodobnost fitu i my a mlzZeme si
dovolit pobidkové kontra i s listy typu:

aQ743 v] ¢A986 %£K1074
aQ975 v6 #K873 £QJ74

Napt. list:
#Q975 v65 ¢K87 £QJ74
uz nese urcité riziko, ale Castéji ziskate nez
ztratite. Partner si uvédomi, Ze jste zapocitali
i jeho silu, a neptijde vyse bez dobré podpo-
ry. Tak jak tak, nas list je ,,Cisty*, tzn. neob-
sahuje zadné nepotfebné honéry. S kartou:
aQ975 vQ5 ¢K87 %QJ74
by bylo lepsi pasovat. Dle statistik na partne-
ra zbyva o dva body mén¢ diky vas$i nepo-
ttebné srdcové dame. Jesté po jedné zmeéne:
4986 vQ74 ¢KJ6 £A1094
se kontra stane sebevrazdou. Casto budou
soupefi kontrovat a vy budete zaslouzené
padat.

Soupet po pravici oteviel 14 a vy mate:

AAJ54 v9 ¢AKI105 #9853
V prvnim kole musite pasovat, druhy protiv-
nik nabidne 1BT a zahajitel 2%. Ted’ prisel
vas Cas na ukdzani podpory obou nelicitova-
nych barev kontrem. Podobné¢ jako s:

#Q954 v8 ¢AJ3 %£A9873
kdy pravy soupef zahdjil 1¢ a po vasem
pasu si podpofili srdcovou barvu. Hovoiime
zde o situacich, kdy maji soupefi fit, nebo se
oba limitovali. Vstup do drazby je celkem
bezpecny s podporou pro nedrazené barvy.
Musite si uvédomit, Ze partnerovi se bude
téZzko reopenovat s pravdépodobnym Ctyilis-
tem v barve¢ soupettl. Po drazbé:

w N E S

-- -- le pas

lv pas IBT ?
kdy soupefi nenasli fit a nepodpofili si zad-
nou barvu, by kontra mohlo vést ke Spatné-
mu vysledku.

Reopen po preventivnich zahajenich

Po zahajeni na druhém stupni
Zahajitel ma oproti zahdjeni na prvnim
stupni velice pfesné¢ definovany typ listu.
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Nasi nebezpe¢nou nezndmou je RHO, ktery
muZe mit tfeba po otevieni 2% az takovy list:
#AQI08 v7 ¢KJ106 %KJ86
a schuti cekat, az se vloZime do draZzby.
Vyhodné vsak je, Ze narozdil od primérniho
zahdjeni je vétSina zbyvajicich bodl umiste-
na vruce RHO. To znamend, Ze vétSina
impasti a expasti smérem k naSim figurdm
bude funkéni. Co ndm to pfinese v praxi?
a87 vJ]74  ¢A872 «AJ54
Q104 vAKQ ¢QJ10 Q1096

s

Do zdvazku 3NT vyndsi Zapad aK, jaké
mate Sance? K zodpovézeni této otdzky by
nam jisté pomohla drazba. Reknéme, Ze v té
prvni Zapad oteviel 1#, ktery jste reopeno-
vali INT. Partner vas vyzval — 2NT a vy jste
s maximem vydrazili hru. Tady budou jisté
vase Sance veliké, protoZe oba levné krale
bude mit nejspi§ Zapad. Ale co po drazbé:

w N E S
24 pas pas 2NT
pas 3NT  pas...

Oba levné krdle bude mit Vychod a jeho
partner po pikovém krali zméni barvu
a pocka na podehrani vaseho pikového drze-
ni.

Samozfejmé nemizete védeét, co vam part-
ner prinese, ale miZzete odhadovat. Kdyz
mate napf. v nedrazené barvé 854, LHO
oteviel 1 v barvé a vy predpokladéte néjaké
hodnoty u partnera, tteba KJ..., mizete oCe-
kavat né¢jaké zdvihy. Pokud ale LHO oteviel
preventivne, méli byste se této barvy obavat,
protoze ted’ je vétsi pravdépodobnost silného
drzeni této barvy u RHO.

24-pas-pas-?  vSichni v prvni
AaK875 vQ654 ¢3 £A1087

Opravdové minimum pro znovuotevieni
kontrem. Jste pfipraveni pro ob¢ drahé barvy
a muzete jeste hrat na 2. stupni.

2#4-pas-pas-?  vsichni ve druhé
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a8 vKI75 ¢A965 #I875

Velice blizko, ale jest¢ ne.
s desitkou v jedné z levnych barev.
2v-pas-pas-?  vSichni v prvni
4Q107 vA2 ¢KIJ87 %£Q976
Dalsi minimum. Nepiili§ dobra rozloha je
vyvazena bodové silnéjSim listem. Neradi
vidime pouze tfilist v druhé drahé, ale Q107
je rozhodné lepsi nez tii malé, pak by reopen
nem¢l piijit.
2v-pas-pas-?  vSichni v prvni
AJ8765 vK7 ¢A95 £K84

2#&. Mozna budete litovat, ale pasem ztra-
tite mnoho ndpist za casteCny zdvazek. Po-
bidkovym kontrem zase ztratite moZnost hrat
na 2.stupni, protoze partner si pravdépodob-
né vybere levnou barvu a vynosem RHO
ztratite 1 ¥ K. Zde nenf bezpecnych ¢i nebez-
pecnych barev, pokud mate pikovy fit, je
lepsi hrat z vasi ruky.

2 #-pas-pas-? Vsichni ve druhé
AaK7 vA65 ¢J9754 «KJ7

Lepsi list, ale vase barva nabidnutelnd na
3.stupni je piili§ slabad. Kontra vyzaduje lepsi
srdcové drzeni, proto rad¢€ji pasujte.

2w-pas-pas-? VSsichni v prvni
pas-pas-2¥-pas/pas-?
a3 v82 ¢KQ976 £AJ875

Hrajete-1i 2NT jako naturdlni nabidku lista
v rozmezi 15-19, kdy dolni hranice slibuje
zdvihovy potencidl v levné(nych) barvach,
nezbude vam, neZ se v prvnim piikladé roz-
hodnout mezi hlaSkou pas a 3¢. Po vasem
pasu v prvnim kole vSak nabidka 2NT ne-
muze ukazovat nic jiného, nez pravé takovy
list.

2v-pas-pas-? Vsichni v prvni

aKQJ876 v3 ¢AQ97 £KS8

3a. Skok vnové barvé ukazuje hezkou
kartu s dobrym Sestilistem. Kontra nasledo-

Mozna



a jen pct karet v draZené barve.

2¢-pas-pas-?  VSichni v prvni

aKQ8 vAKJ87 ¢42 %AJ6

Kontrujte a drazte 3¥ po 24 nebo 3&. Na-
bidku 2NT zvyste do 3NT.

2w-pas-pas-?  VSichni ve druhé
A4AQJ1087 ¥3 ¢AQJ £AK9

Po kontru drazte 44 po ukdzani slabého listu
od partnera. 34 by mohl partner pasovat,
vam staci jen jedna uZzitecna figura.
2w-pas-pas-?  VSichni ve druhé

a42 vK3 ¢ AKQJ87 &AJS5

3NT. Drazba ukazuje na kompletni barvu,
zadrz vbarvé soupefe a né&jaky vedlejsi
zdvih. Nepobizi k drazbé vlastni barvy, nao-
pak partner musi byt opatrny s nabidkou 4 4.

2#-pas-pas-?  VSichni v prvni

AA65 vQJ4 ¢ AK4 £AQ107

Muizete drazit 3NT, ale lepsi je kontra nasle-
dované beztrumfovou nabidkou. Partner pak
mize korigovat s pétilistem do barevného
zdvazku, kdyz jste slibili toleranci pro barvy.
Ma-li partner bezcenny list, miZete se staveét
na hlavu, ale stejn¢ nesplnite zadny zdvazek.
Soupefi vam prevenci vzali drazebni prostor
a vy musite doufat v cosi uzitecného v listé
partnera, jinak nemdte Sanci vydraZit celo-
herni zdvazek. Budete-li drazit méné neZ
3NT, postavite partnera pied tézké rozhod-
nuti. Nebude védét, zda mate 15 nebo 21
bodi.

2#4-pas-pas-?  VSichni v prvni

43 vA2 ¢QIl108 £AKQJ976

podcenite svtj list, nabidnete-li 3%, skokem
v barvé minete zdvazek 3NT. Nejlepsi alter-
nativou je cue-bid. Stejn¢ jako v jinych sek-
vencich by partner s drzenim barvy soupett
drazil 3NT a s vasi zdvihovou potenci to

bude prochazka rizovym sadem. NemiZete
kontrovat, protoZe:

1. Nechcete, aby partner pasoval

2. Slibujete lepsi drzeni nedrazené drahé

2w-pas-pas-?  VSichni ve druhé

A AKJ8 v-- ¢AQ87 %AJ654

Kontra. NepouZivejte cue-bid. Pokud miize
partner pasovat, ma tolik srdci, Ze pravdépo-
dobné¢ nemdte fit. Po otevieni na prvnim
stupni muzete rozlisit predchozi dva listy
pouZzitim cue-bidu v pofadi a skokem. Zde
mate po trovni hry v NT jen jeden cue-bid.

2#-pas-pas-?  VSichni v prvni

a-- vAKO9872 ¢ A4 £AKI1065

Stejn¢ jako na druhé pozici 1ze pouZit skok
v levné barvé jako vyjadfeni silného dvouba-
revného listu s druhou drahou barvou. Tento
list je hodné¢ silny, ale partner se bude snazit
i snulovym listem o celoherni zdvazek
v jedné z vaSich barev.

Po zahajeni na tietim stupni

rozhodovani. Zadny list neni bezpe¢ny, ale
zd4 se mi, ze Spatné vysledky jsou obvykle
zpusobeny $patnou drazbou. Napiiklad:

3w-pas-pas-?

73 vQ2 ¢KJ875 £AKQ7

List, se kterym bychom neméli pasovat, na
pobidkové kontra partner fekne 34 a Sestkrat
spadne. 44 jsou bez jedné a 3% spadnou
dvakrit. Jak je vidét, ne vSechny dobré listy
maji vychodisko.

Pobidkové kontra

Maite-li dobrou rozlohu jako 4-4-4-1 se sing-
lem v barvé zahajeni, miZete otevfit lehce
s ohledem na stav her a jestli mize partner
drazit na tfetim stupni. Berte na zietel, Ze
partner bude preferovat odpovéd v drahé

(-ych) barvich.
3w-pas-pas-?  VSichni v prvni
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4Q1087 v3 ¢A987 %KJ42
Asi minimdlni list pro kontra, jste dobie
pripraveni pro piky.

3wv-pas-pas-?  VSichni ve druhé
4Q062 v3 ¢AJ87 %£KJ954
Unosné kontra pro parovy turnaj, ale pfi IMP
hodnoceni doporucuji pasovat. Partner bude
prednostné nabizet piky, protoze:

1. Muze zustat na 3. stupni

2. Do zdvazku 44 je blize nez do
levné manSe a vy kontrem indikujete levné
barvy, ale piky slibujete. Partnertv list mize
vypadat takto: K975 K104 3 £Q8632
a vy minete desetikartovy fit trefovy. VSim-
néte si, Ze ¢J a &J ve vasem listé€ jsou vy-
borné hodnoty. Chybéjici figury budou spiSe
umistény u RHO a impasy budou sedét.

34-pas-pas-?  VSichni v prvni

a83 9942 ¢KQ87 %AQJS5

Slabé srdcové drzeni vas nuti pasovat. Udé-
lam to, ale s velkym odporem. Ti, kdo kont-
ruji, obcas ud¢laji dobry vysledek, ale pieva-
Zovat je budou ty Spatné.

3a-pas-pas-?  Vsichni ve druhé

a83 vKQ87 4942 £AQJ5

Podobny list, ale stav her se zménil. Vhodny
list pro kontra v pdrovém turnaji, protoZe jste
pripraveni pro nedraZenou drahou barvu.
Mozna dostanete kontra, to ale nebude zalo-
Zené na trumfovych zdvizich. Pripojte k listu
jesté kdarovou ddmu a mate minimdlni silu
pro kontra v IMP turnajich.

3a-pas-pas-?  VSichni v prvni

a3 vK8765 ¢AQJ83 «K4

Kontrujte. Po partnerovych 4& nabidnéte
kdra. KdyZ partner drazi 3NT, musite udélat
dalsi rozhodnuti, a to by mél byt pas.
3a#-pas-pas-?  VSichni v prvni

a3 vK8754 ¢K863 %A102
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Pokud se rozhodnete kontrovat, pasujte part-
nerovy 3NT, i kdyZ je neradi slysite.

3#-pas-pas-?  VSichni v prvni

a3 vK2 ¢A8654 «KJ975

Kontra by slibovalo srdce, proto radéji pasuj-
te. Oprava ze 4¥ do 5& by slibovala list
s toleranci srdcovou, a ne 5+5 na levnych.

TFi v barvé

Nabidka vys$i barvy na tfetim stupni a po-
na reopenu. Ekonomickd nabidka barvy na
tietim stupni vyZaduje mén¢ hodnot nez
nabidka, s kterou musite vyse.

Akce je zaloZzena na statistickych sedmi
bodech u partnera, se kterymi drazi mini-
mdlni nabidku po pobidkovém kontru
apasuje vasi barvu, kterou jste draZzili na
tfetim stupni. Pamatujte si, Ze pokud vidm
hypotetickych sedm bodl partnera staci na
splnéni celoherntho zdvazku, méli byste
drazit silngji.

3w-pas-pas-?  VSichni ve druhé

aQJ765 vK54 ¢A87 £Q2

Pas. Slabd barva a zbyte¢ny srdcovy kral.

3e-pas-pas-?  VSichni v prvni
AA3 v1087642 3 £KJ97
Tti srdce jsou bezpecné.

3v-pas.pas-? Ve druhé proti prvni
aKJ873 v84 ¢AQ6 %A73

Stav mansi je nebezpecny a srdcovy dubl
$patny. Nabidnéte 34, ale nebud’te na to moc
pysni. Pro hovoii i vase drzeni drazené
barvy, nepodceiiujte 8-7 v pikach. Se slabsi
barvou radéji kontrujte.

3w-pas-pas-?  VSichni ve druhé

AAKQJ8 76 ¢854 £J73

Pas. I kdyz mate jistych pét zdvihl, neni
nad¢je na vypracovdni dal§ich. Porovnejte
s ptedchozim listem, kde pfi Spatném rozlo-
Zeni mdte jen 4 zdvihy. Podivejte se na



prumérny list, ktery vam muZe pfinést part-
ner, kdyZ s ob&éma listy draZite 3s:

410942 ¢Q5 ¢KJ32 «Ko64

Je pravda, Ze prvni list ma o 3 body vice nez
druhy, ale druhy produkuje jisté zdvihy.
Dilezity bod tohoto piikladu je ukdzat jak
ndhodné zvolenych devét bodd partnera
miZe a nemusi byt uZzite¢nych v porovnani
s listem vas$im. S prvnim z nich skoro jisté
splnite 44 a s druhym asi nesplnite ani 24.

3&-pas-pas-?  VSichni v prvni

aK87542 vwAK ¢KQIO #A3

PriliS dobry list na 3a. MiZete kontrovat
a pak ukazat svou barvu. KdyZ partner skoci
na 4%, méli byste pasovat a vefit svym vy-
sokym kartam.

3v-pas-pas-?  VSichni v prvni

aK87542 vwAK ¢KQIO A3

Tady nemutzete kontrovat, partner asi nabid-
ne levnou na 4. stupni a vy pak budete muset
drazit 44. 3& je podhodnoceni vaseho listu,
proto budu drazit 3NT a doufat, Ze vypracuji
piky, nebo najdu sluSnou levnou barvu
u partnera. Pokud se vam to nelibi, miZete
draZit 44 nebo kontra. Lépe tim ukdZete typ
svého listu a umoZnite snazs$i vydrazeni
ptipadného slemu. Problém téchto hlasek je
slabd pikova barva. Partner vds moZna vyZe-
ne do slemu s hezkym listem, ale bez piko-
vych hodnot.

Cty¥i v niZsi barvé

Casto neoblibend akce, kdyz kromé piipadu
4% po otevieni 34 se jednd o 4 v levné bar-
vé. Pokud to jen trochu ptjde, budete se
spiSe snazit o zavazek 3NT, nez o 4 v levné,
kde piipadny zisk je jen +130 oproti riziku
za kontrované pady. Jen kdyZ partner najde
uzitecné hodnoty a zvysi vasi barvu do hry
se zasah opravdu vyplati. Jen velmi vyji-
mecné vydrazite i slem.

3a-pas-pas-?  VSichni v prvni

A3 v932 ¢AQ10654 £KQ7

R4di oteviete drazbu na tfetim stupni s timto
listem, ale nezkousSejte nabizet 4. Jen kdyZ
partner najde hldsku 4% po vaSich 4 se
budete citit dobfe. Jinak se i s relativné sla-
bym listem bude snaZit o 5, které skoro
jisté neptijdou.

3a#-pas-pas-?  VSichni ve druhé

aK3 v42 ¢AQJ754 %£A64

3NT. Typicky list pro 4 v levné, ale se zadrzi
se skoro vzdy zkousi 3NT.

3a#-pas-pas-?  VSichni ve druhé

432 vK2 ¢KQJ876 £AQ6

4¢ jsou korektni, kdyz nemuzete zkusit
3NT.

3a-pas-pas-?  VSichni v prvni

AA3 vQJB654 ¢K652 &7

Pokud ma partner néjaké uzitecné hodnoty,
muZete to i splnit a partner vds nepoZene na
paty stupen jako v levné barve.

3v-pas-pas-?  VSichni ve druhé

482 vK8 ¢KQJ76 %KQIJ5

Jak rad bych drazil 3NT, ale partner by mu-
sel mit dvé esa, a to jesté ve spravnych bar-
vach. A i kdyby, predstavte si pikovy vynos
a podehrani srdcového krale. Soupefti udélaji
3NT, ne vy.

v,

Cty¥i ve vyssi barvé

Pokazdé, mate-li s partnerovymi sedmi uZi-
tecnymi body jistou hru, nemulZete ucinit
nabidku, kterd by dovolovala spoluhraci
pasovat pod drovni manse. Jedna z moznosti
je pfimy skok na hru. Druhd pak kontra
nasledované nabidkou vlastni barvy. Prosté
potfebujete vysvétlit partnerovi s jeho sedmi
body, aby nepasoval pod trovni hry.

3w-pas-pas-?
AAQJ1076 ¢32 ¢AQ &%AJ7
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4. Nema-li partner nic, asi to neptjde, ale
34 by vam pasoval s nékolika uziteCnymi
kartami. Kontra nevypadd dobfe, protoze
Vase piky se mohou hrét snad i proti singlu.

3¢ -pas-pas-?  VSichni ve druhé

aKQ7 vAKQS86 ¢3 £AJ87

Po pobidkovém kontru a pravdépodobnych
34 partnera drazte 4v, ¢imz ukazete dobrou
barvu a toleranci pro piky a trefy.

3¢-pas-pas-? Ve druhé proti prvni

A3 vAKJ10763 ¢AQ2 £A8

4w. Kontra a pak 4¥ budou implikovat tole-
ranci pro piky. A Ze minete slem? Smila.
Mozna ho n€kdo vydrazi, ale co na tom, tak
nds soupeti zablokovali.

3e-pas-pas-?  VSichni v prvni

aKJ7652 vAQ2 3 £AQ8

Kontra nasledované hldskou 34 (po 3v),
nebo 44 po 3NT a 4.

3e-pas-pas-?  VSichni ve druhé

aK7654 vAQ2 ¢3 &£AKJ7

Premyslejte, piili§ dobré pro 34 a ta barva!!
Myslim, Ze bych kontroval a jakoukoliv
drahou zvysil do hry. Po 4& by se mohlo
zkusit nabidnout piky, ale partner bude spise
pocitat s toleranci srdcovou a rozhodné si
nepiedstavi tak krasny fit trefovy, proto bych
radéji volil Se.

3e-pas-pas-? Ve druhé proti prvni
a3 vAQJ107 ¢A64 £AQ83

A na zavér typicka no¢ni mura. List vylucuje
kontra, musite tedy volit mezi hldSkou 3w,
4% nebo 3NT. Vylou¢im 3NT, které mohou
minout slem. Nerad, ale vyberu 4%, srdcova
desitka m¢ o tom presvédcila. Bohuzel mii-
Zeme minout i lepsi zdvazky, jako S&, 6&%!!,

ale to je Zivot.
-
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Standard American (11)

Petr Hebak

v,

Zahajeni na vysSich stupnich

Dnes u vétSiny pard
prevazuje individu-
alni pfistup k této
problematice, coz se
tyka predevsim
zahdjeni na druhém
stupni. Nemyslim si,
Ze Standard Ameri-
can je v tomto sméru

vevs

néjakou zdsadnéjsi vyjimkou, i kdyZ je prav-

da, Ze v Americe, kde tento systém
v riznych modifikacich hraje témér kazdy,
prevazuji trochu jiné zvyklosti nez tieba
v Evropé. Neni mym cilem provadét néjakou
podrobnéjsi analyzu prednosti a nedostatkli
riznych moznosti, a proto jen par pozndmek
k tomu, ¢emu dnes (nejen u nas) davaji podle
mého ndzoru rizni hraci prednost a s ¢im se
je mozné v Casopisech i jiné specializované
literatute setkat a co snad prevazuje:

2& — toto zahdjeni neni jednoznacné silné
v Precisionu, v nékterych polskych systé-
mech a snad i vnckterych dalSich, ale
v Acolu i Standard Americanu pfevazuje
tradice a toto zahdjeni byvd mnohdy jediné
jednoznacné silné. Hlidaci pfirozenych sys-
tému trvaji sice na tom, aby zahajeni specifi-
kovalo aspoil jednu barvu s tim, ze MULTI
2¢ je jakdsi tolerovand vyjimka, ale
v soucasnosti se nékteré slabé varianty jed-
nobarevnych ¢i dvoubarevnych listi povoluji
1 vrdmci zahdjeni 2&% a mnohé zahrani¢ni
systémy tuto moZznost plné vyuZivaji. Rov-
néz nase zahdjeni 2& je viceznacné a muze
to byt jednobarevny (trefovy ¢i drahy)
idvoubarevny list s asponi jednou drahou
barvou (pfi sile od 20 FB ¢i do tif ztratovych



zdvihl), pravidelny list pfi sile od 21 FB ¢i
vetsi, ale 1 list s 55 ¢i 64 v drahych (od 5 do
10 FB nebo slemovy do 3 ZZ), ale samo-
zfejmé existuji i mnohé jiné moZznosti.

24 — pokud jde o toto zahdjeni, je mozZné
fict, Ze zatimco oblibené MULTI (podpri-
mérni drahy 6+list nebo BT ruzné sily — my
19 az 20 — byva to o par boda vice) se na
mezinarodni scéné bézné uznava, tak tieba
Wilkosz (podprimérnich 55 s aspoil jednou
drahou) je téméf zakdzany. V USA je obli-
bena konvence Flanneryho (slibujici na 2 e
silu 12 az 15 FB s pétilistem srdcovym
a Ctyflistem pikovym), protoze je to list,
ktery se po zahdjeni 1w a forsirujici odpové-
di 1BT S$patné ukazuje, at’ levné jsou 22, 31
nebo 13. Mdlo uz se hraji jednoznacn¢ slaba
¢i jednoznacné silnd 2 ¢ na 6+listu kdrovém
a jen n¢kdy se setkdvam s difve oblibenym
vyuzitim tohoto zahdjeni k ukdzani primér-
niho listu s rozlohou 4441 se specifikovanou
kratkosti (v Precisionu karovou), ale i bez
specifikace. My jsme si do MULTI kromé
uvedenych dvou moZnosti dali i tfibarevné
silné listy (do 3 ZZ) a jednozna¢né silné (od
20 FB nebo do 3 ZZ) jednobarevné ¢i dvou-
barevné listy s kdrovym S5+listem, kdyZ obé
drahé jsou krats{). Mnozi juniofi si oblibili
2e, se kterymi myslim pfisli Norové (Hel-
gemo) s asponl 44 v drahych pii sile od 2 do
7 FB s pfirozenym doplitkem 2% a 24 pfi
stejné sile s pétilistem v barvé zahdjeni.
U nés se to dnes hraje sice o bod silné¢jsi
(3az 8), ale preventivni uspéS$nost tohoto
(jakoby nesmysIného) zahdjeni je skutecné
znacnd. Vyzaduje to jiny styl obrany a je
tteba bez podcenéni vdznosti situace se na to
dakladngji pripravit.

2% Ci 24 — kromé tradi¢niho podprimér-
ntho 6+listu ¢i méné Castého kdysi zcela
bézného silného 6+ listu, ukazujiciho kolem

8 hracich zdviht, se 2% podprimérné zahaju-
ji s 55 (srdce + libovolnd) s pfirozenym
podprimérnim doplitkkem 55 zahdjeni 24
(piky + levnd). Néktefi hraji 2% i 24 jako
podprimérnich 54 nebo 55 (s pétilistem
v barvé zahdjeni a s levnym 4+listem), ale
jsou urcité i jiné moZnosti.

2BT — krom¢ klasického silného pravidel-
ného listu (s aspont 21 FB) ¢i oblibeného 55
v levnych podprimérné byla zajimavd moz-
nost timto zahdjenim ukdzat 55 v levnych
nebo drahych podprimérnich ¢i slemovych,
ale to mezinarodni pravidla dnes nedovoluji
(kromé¢ penalizovanych tzv. vysoce umélych
systému), takze my to hrajeme jako 55
v levnych pfi podprimérni ¢i slemové sile.

3 v barvé — rovnéZ na tato zahdjeni nejsou
nizory uplné jednotné, i kdyZz pfevazuje
myslenka prevence podle padl s ohledem na
stav her pii aspoii Sestilistu v barvé zahdjeni.
Nékteti doporucuji (vzhledem k MULTI)
v drahé spiSe 7list, zatimco v levné aspon
6+ list, ale nekdo to pouzivd téméf s nicim
jednoznacné v destruktivnim vyznamu, za-
timco jini to chdpou jako konstruktivni hlas-
ku. Kaplan psaval, Ze to ma byt sila do 1,5
hractho zdvihu, pficemz za absolutné nejsil-
néjsi list (napf. ve druhé hie proti prvni)
oznaCoval KQ v sedmilistu sesem vedle,
1kdyZz by to néktefi oznacili za piili§ silné,
jini by odmitli eso vedle a tak by se dalo
diskutovat. Osobné¢ se mi toto pojeti libi
amyslim si, Ze to soupefi maji obtiZnéjsi,
kdyZ to zahdjeni miize nebo ma byt solidni,
nez v piipadé, kdy to neukazuje skoro nic
a partner zahajitele ani nevi, zda miZze ci
nemuze se pro kontra na néco spolehnout.

3BT — dohodu o kompletnim Sestilistu
s ni¢im vedle nemdm moc v lasce, protoze
partner po kontru to casto ma tézké a nevi,
zda zistat ¢i utéct. Navic to hraje partner
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(soupeti vidi, jak je to se zddrZemi) a vynos
jde pod tfeba spornou zadrz v jedné barve. Je
to ovSem véci nazoru a urcité 1ze najit proti-
argumenty. Vice se mi libi myslenka, kterd
je v poslednich letech myslim Castéji propa-
govand, ze 3BT slibuji 7+list (nejlépe aspon
osmilist) vlevné sesem nebo kralem, ale
nejvySe s AJ nebo KJ (tedy méné nez dvé
top-figury). Je to list, se kterym zahajitel
spiSe chce, aby partner hrdl preventivni
4 vlevné a jen ve zcela vyjimecnych piipa-
dech, aby v tom zlistal. Diivodem je umysl
vyuzit zahdjeni 4% resp. 4¢ pro listy se
srdcovou resp. pikovou barvou pfi sile kolem
8 az 8,5 HZ.

44, 4o — nckdo to hraje preventivné, za-
timco jini uzndvaji konvenci Namyatse,
ukazujici srdcovou resp. pikovou barvu pii
dohodnutém poctu HZ (napf. 8 az 8,5) s tim,
Ze po zahdjeni 2& a odpovédi 2e (= vycka-
vaci hlaska) ukazuje skok na 4& resp. 44
tentyZ list (srdcovy resp. pikovy), ale pfi
jiném poctu hracich zdviht (napt. 10 ¢i 10,5)
a zcela stejné skok na 4w resp. 44 tentyz list
(napt. s 9 az 9,5 HZ).

4% ¢i 44 — je pak mozné nechat podle pa-
da (tedy v prvni slabs$i nez 4 vlevné a ve
druhé i silngjsi).

4BT — nevim jaké m4 kdo ndzory na toto
zahdjeni, ale kazdopddné¢ bych na zakladé
svych Spatnych zkuSenosti doporucil si to
s partnerem jednozna¢n¢ dohodnout. Je to
Blackwood nebo 65, 66, 76 v levnych anebo
zda m4 uplné jiny vyznam? Osobné o néco
vice preferuji prvni variantu, ale nerad bych
to ptili§ obhajoval jako nejlepsi moznost.

5%, 5¢ — si myslim je nejlépe hrat
s opravdu velmi dlouhou barvou (tfeba devi-
tilistem) na 1 pad v druhé a na dva pady
v prvni hfe. Soupefim casto nezbyva nic
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lepsitho neZ kontrovat, takZe pak je dost
smutné, kdyZ tam nic nemaji.

5BT — my hrajeme jako F do 6 a vyzvu do
7, ale je véci dohody partnerd, s ¢im se vy-
zva md pfijmout a s jakym listem je dobré
takovou hlagku pouzit. Casté pouZiti to
opravdu nemd a moznd je to lepS$i vyuZit
jinak. Opét je dualezitgjsi jasna dohoda (jako
napt., Ze se SBT nezahajuje). #

Cesta do minulosti

Anatol Filip

Zapas. Oba v prvni.
Sever (stul)

4105
v875
+KQJ6
A543 Vychod (Vy)
A K863
vQJ2
+10952
%86
Jih Zapad  Sever Vychod
1w kontra rekontra pas
3w pas 4v pas
pas pas

Jste Vychod, hrajete prestizni
zdpas a po uvedené drazbé
partner vynasi ¥2. Na malou
ze stolu rafinované¢ pridavate
¥Q. Tu hlavni hra¢ bere
esem a hraje z ruky kéro.
Partner pridavd 8 (velkd-
mald = sudy pocet), hlavni hra¢ bere ¢K,
avy se snazite markovat figuru ve vysSsi
barvé€ a pridavéte ¢ 10. Hlavni hra¢ pak hraje
ze stolu a5, ptiddvite #8 a #9-ku hlavniho
hréce partner bere #Q. Po dvaze hraje maly
pik k vasemu aK. Co ted’ vratite?




Tohle neni ptili§ tézké. Vritite tref, hlavni
hra¢ sice vezme esem, ale musi nakonec
vydat jest¢ dva trefy. Celé rozdani vypada
takto:

Sever (stul)

4105

v3875

+KQJ6
Zapad (Vy) A543 Vychod
AAQ72 4 K863
v2 vQJ4
+A874 410952
«KJ102 Jih %86

aJ94

v AK10963

*3

Q97

Tak jednoduché to ovSem neni. Hlavni
hra¢ muze vami vraceny tref t€sn¢ nadbit
a %10 partnera propustit. Potom snapne tfeti
pik na stole, vyimpasuje vam srdce a hraje
trumfy az do tifkartové koncovky:

Sever
*Q
Zapad &AS
*A
&KJ Jih
vo6
Q7

Na posledni trumf je partner skvizovin
a muze jenom slozit karty.

Je skvélé sledovat uddlosti z povzdali a ra-
dit ostatnim, co maji udélat. V bridzi vSak
byvé Casto lepsi ve vhodném okamZziku se
chopit otéZ{ sdm a zahrit co je tfeba, hlavné
kdyz spravné zahrani muzete udé¢lat jenom
vy. Tady jste propasli svou prileZitost, kdyz
hlavni hra¢ hrél pik ze stolu. Je tfeba vzit
krilem (kdyZ ma eso partner, musite vzit
hned, a kdyZ ma eso hlavni hra¢, stejné uz

nemuzete nic délat) a vratit tref. Ted uz
hlavnimu hra¢i nepomiize tref propustit,
protoze partner vrati maly tref, vezme druhy
pik a snapnete tfeti trefové kolo.

KdyZ uZ to tak analyzujeme, i hlavni hra¢
propdsl svou Sanci: ve tfetim zdvihu mél
pokracovat vysokym karem a odhodit tref.
Tim by si zarucil vydani jediného zdvihu
v levnych. Pti logickém piedpokladu, Ze
Vychod ma jenom jednu pikovou figuru, by
pak stihl snapnout tfeti pik na stole a doim-
pasovat srdce.

zZx 2

Konstatujete, Ze zdvazek pordZzi pouze pi-
kovy vynos, kdyz vezmete pikovym krilem
a vratite tref (nebo z otevienych karet vynos
trefovym krdlem). Jinak hlavni hra¢ plni
pfinejhor§im na dvojity trumfovy impas.
Musite se tedy spoléhat jenom na partnerovu
Stastnou ruku u vynosu?

Co licitace? Po tvodnim 1w-kontra-
rekontra tam hrdl Vychod také roli mlcici
hvézdy. Ziskaji-li zdvazek soupefi, bylo by
dobfe, kdyby naznacil vhodny vynos, ktery
je zjeho listu jasné jediné pikovy. M¢l by
zadrazit 2, protoze 1# vypadd jenom na
pasivni vybér barvy se slabym 5-listem.
Skok po rekontra se pouziva jako preventiv-
ni s S+listem. Partner bude moznd zklaman
délkou pikové barvy, ale ne kvalitou listu
Vychodu. Mimochodem, preventivni hlasky
by se mély délat s vysokou nebo vysokymi
figurami v této barvé (kdyZ totiz draZite
prevenci se slabou barvou, tak jestli vas
soupefi okontruji, je to hodné¢ zlé, a jestli
vydrazi vlastni zdvazek, tak partner urcité
Spatn€ vynese vasi barvu).

TakZe jste méli byt vic pfedvidavi (a také
méli nékdy diive promyslet (i s partnerem)
ituto herni situaci)? Odpovéd’ je ano. Jak

fika Milan Pitkin: ,,a vo tom to je!*
-]
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Lamejte si hlavu -
reseni

Tomas Foit

Problém 1
aA54
vQJ109
Q7
«AQ86
aKJ109873 \ a6
v63 \, vAKS52
A J9862
«KJ9 — %1054
aQ2
v874
K10543
%732

Sehrdvate ze Zapadu 44 po vynosu ¥Q.
Splnite, nebo ne?

Mnoho hract splni jednoduse. Vezmou
srdce a pusti se do trumfovani. Zahraji pik
do kluka a kdyZ Sever vezme esem a pokra-
¢uje v srdcich, nezbude jim nez odehrat aK,
a tak odevzdaji jen jeden pika a dva trefy.

Ale udspéch v partii jeSt¢ neznamend dob-
rou sehravku. ZkuSenéjsi hra¢i vyuziji moz-
nost na oba impasy. Vezmou srdcovy vynos
na stole a zahraji trefovy impas. Pokud nese-
di, mohou po druhém srdci zahréit ze stolu
jesté pikovy a otestovat druhou damu pied.

Ve hie je ale jeSt€ obrana. Pokud Sever
dostane od Jihu marku poctu v trefech, mél
by %10 vzit esem! Hlavni hrd¢ bude pte-
svédceny, Ze dama trefova sedi, a tak zopa-
kuje trefovy impas misto nejisté Sance na
druhou ddmu pikovou pfed impasem.
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Problém 2

aQ32 \ aK104
vKQ7 \ n vJ32
A1095 ~ +QJ3
*A32 O *«KQJ4

Zapad sehrava 44 po vynosu 9. Co pfi-
date ze stolu?

Spravny je K. Vynos velmi pravdépo-
dobné neni od aJ, a tak soupete ptibrzdite.

Pokud Jih vezme &AA, nemiZe pokraCovat
a vy ziskate dulezité tempo.

Problém 3
4QJ10972 1 a54
v2 \ n  vK1063
AQ4 ~ +K83
£Q85 = *AKJ10

Sehravite 44 ze Zapadu. Vynos ¢Q. Co
poloZite ze stolu?

I kdyz je ldkavé polozit malou a zabranit
tak soupeiim pokracovat v barve, musime si
uvédomit, ze ziskat 10 zdvihl v partii je
dilezitejsi cil nez ziskat jeden v srdcich.

Skutecné nebezpeci, které nam hrozi, je,
Ze soupeti maji dubl v levné barvé, asi v tre-
fech, a pfi dvou trumfovych tempech maji
¢as si poslat snap.

Musime proto poloZit K, aby si soupefi
nestihli namarkovat pocty a nezménili vynos
na trefy.

Problém 4

Jak rozehrajete nésledujici kombinaci, po-
kud potrebujete ziskat 3 zdvihy? A jak, po-
kud vam staci 27

4 Q987
\

#A653

Nejjednodussi feSeni byva ¢asto nejsprav-
n&jsi. Zahrani do damy nese efekt ve 40%



jesté v 58% ziskame alesponl 2 zdvihy, kdyz
zahrajeme v druhém kole devitku a propus-
time.

Vv

Na dva zdvihy je nejvétsi Sance, pokud za-
hrajeme do 9. V druhé kole zahrajeme da-
mou. Pak ziskdme tfi zdvihy sice jen v 16%,
ale dva v 84%.

Pokud je indikace o sile u Vychodu, je
druhy zptsob také spravny a v piipad¢, Ze
md Zapad Jx nebo 10x, je cestou ke ziskdni
ti{ zdviha.

Problém 5

Jak rozehrajete nasledujici kombinaci, po-
kud potrebujete ziskat 5 zdvihi? A jak, po-
kud vam staci 4?

4543

\
#AK1082

Sehrdvka pro hrani na 5 zdvihii nebo na
maximum je stejnd. Zahrajte impas do desit-
ky. Pokud ptidd Zapad 9, opakujte impas do
devitky. Zahrani do osmicky v druhém kole
je také spravné, pokud Vychod polozi
v prvnim zdvihu figuru. 5 zdvihti uhrajete
v 16% piipadt a 4 v 60%.

Pokud vdm sta¢i zdvihy Ctyfi, je dobré se
pojistit odehranim esa. Pokud u Zapadu
vypadne figura, impasujte do osmicky, jinak
hrajte v druhé kole do desitky. 5 zdviht

ziskate sice jen v 9% piipadu, ale 4 v 73%.
&

Licitacni soutéz

Tomas Foit

Problém 1

My v druhé oni v prvni, rozdaval W, tymy.
Zapad Sever Vychod Jih
pas pas 2w ?

S: aAQJ102 %642 54 &AS53

Problém 2
Oba ve druhé, rozdaval E, tymy.
Zapad Sever Vychod Jih

pas pas
1 pas pas ?

S: aKQJ7 %10976 ¢- &K10742

Problém 3

Oba ve druhé, rozddaval W, tymy.
Zapad Sever Vychod Jih

pas pas 1a ?
S: 4Q92 vAKQI10743 +3 &KI10
Odpovédi:
Problém 1. 2. 3.
Vozabal pas | kontra | kontra
Svoboda 24 | 2& kontra
Filip 24 | 14 1 BT
Martynek ml. | 24 | 2 2v
Lohay 24 | kontra | 3w
Ctenafi 24 | kontra | 4%

Tentokrat prichdzela od ¢tenaiti velmi Cas-
to pfimocard kombinace 24, kontra, 4.
Experti ale vidéli problém mén¢ Cernobile.

Jsem rad, Zze odpovida stile vice hraci,
a dékuji iucastnikim ze zahrani¢i, piede-
v§im ze Slovenska, v¢etné soucasného podle
mistrovskych bodli nejvySe umisténého
slovenského hrace pana Karola Lohaye,
jehoz odpovédi si mtzete také precist .

Problém 1
David Vozabal:
Pas. 2a jsou lakavé, ale mdme madlo bodu
a Spatnou rozlohu 5332, partner s vhodnym
listem jist¢ reopne. Okamzity zdsah povede
na 99% k ptedrazeni.
Otakar Svoboda:
2&. Mans je sice nepravdépodobnd, ale tfeba
proti srdcové kratkosti stile moznd. Rozho-
dujici PRO ZASAH je plné pikova sekvence,
kterd snizuje riziko trestného kontra na mi-
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nimum. Vypada to, Ze body jsou tak naptl

amy mdme vyS§i barvu. 24 je proto stopro-
centni hlaska.

Anatol Filip:

24. Hodilo by se v&dét, co znamend otevie-
ni. Takto neni problém zcela korektni. Za
predpokladu, Ze otevieni je slabé 2 nebo
slabé s 5+-listem a levnym 5+-listem, drazim
24 - co taky jiného? (Statisticky jsou linky
asi bodové vyrovnané, nebo mame lehkou
bodovou pfevahu).

Jan Martynek mladsi:

2#. Sice jsem ve druhé, mdm pravidelnou
rozlohu a ne moc bodt, ale aspoit mam p¢&k-
nou barvu. Kdybych pasoval, tak co udélam
po 3% Zipadu a pasu partnera?

Karol Lohay:
2#. Pripadny singl srdce na Severe je moz-
nost’ zainvitovat a pokusit sa o celoherny
zavizok - s listom - Kxxx, x, xxxx, KQxx
Ctenafi:
Ctenafi drazili podobn& jako experti. 24
v 86% a pas v 10%. Musim fici, ze m¢ pii-
jemné piekvapily argumenty pro pas od
jinak velmi agresivné drazicich juniort.
Naptiklad Milan Macura piSe: ,,Pockdm, az
da partner reopen kontra. Pokud tam néco
md, tak ho da urcité, hlaskou 24 bych slibil
o néco silngjsi kartu. 8 ZZ je moc.*

Problém 2

David Vozabal:

Kontra. Radsi bych na ni mél 4414, abych do
karového zdvazku mohl po dobrani se
trumfnout, ale co se da délat. Jina hlaska
nepfichdzi v tvahu, partner mize mit trap-
ping-pas, musime mu dét Sanci.

Otakar Svoboda:

Partner ma tém¢f jisté trapping pas. Nemohu
kontrovat, protoZe nemdm kdro na podehra-
ni. Defenzivni zdvihy taky nic moc. Mam
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zajimavou rozlohu a chystdm se ji vylicito-
vat, takZe bych nemél zacinat 1v/# protoze
v dal$im kole nebudu mit rozumny rebid.

Anatol Filip:

Kontra neni dobrd, protoZe nemame trumfy
na podehrédni a ptipadny trestny pas partnera
mize dopadnout Spatné (soupefi tfeba sna-
pnou druhy pik, a kde jsou naSe dalsi zdvi-
hy?). Zato na rozdil od trefd mam piky tlusté
a mame-li na lince hru, bude mnohem ¢ast¢ji
v pikach nez v trefech.

Jan Martynek mladsi:

2+¢. Kontra hrozi propasovdnim, 1#& hubi
srdce a 2& ob¢ drahé. Jsem po pasu, tak se
snad partner nezbldzni. (Jen doufdm, Ze si
nebude myslet, ze jsou 2 ¢ naturdln{ a libovat
si, jak jsme jim krdsné odkryli blef.)

Karol Lohay:

Kontra. Partner vie o drahych fitoch aspon
443 a fite v trefoch, ak pas Severu bol tra-
ping, asi sme suiperov nachytali na hruskach
Ctenafi:

Ctenafi vétSinou nevidéli problém a kon-
trovali v 72% piipadt. Ostatni hlasky jako
lv, 1s, 1 BT, 2%, 24 dostdvaly hlasy jen
vyjimeéné. Vlastik Jaro§ ze Zlina piSe:
Partner ma téméf jisté trapping pas, proto
bych kontra neriskoval, ale drazit budu. 2«
ponechdvaji Sanci nalézt shodu v drahé.
Hl4dska 1a& je moZznd, ale nelibi se mi, pfi-
padné snapy topfigurami nejsou piili§ vyziv-

4 <

ne.

Vétsinou ale zné€l hlas lidu ,kontra®, tak
jak vystizng piSe Vladimir Beran z Uherské-
ho Hradisté: ,, Tak tyhle fleky mam ze vSeho
nejradé€ji, partner ma nejspiSe trapping pas
kdrovy aja na tohle volani reopenu sly-
Sim...*



Rozdéani pochdzi z prazské Open skupi-
novky a poslal je Zdenck Frabsa ml. Zde je
jeho komentar:

Pravdépodobnost dlouhé karové barvy
u partnera je velikd a bridZovi teoretici ne-
doporucuji pobidkové kontra se Sikenou,
kdyz hrozi pas partnera. Ti stejni také pouZi-
vaji hlasku barvy soupefe na reopenu
k vyjadreni listu, se kterym nechceme aby
partner pasoval pobidkové kontra. Popisuji
i listy tohoto charakteru, ale pfiblizné o eso
silné&jsi, napt.:

aKQJ7 wA1097 ¢-- %K10742

(viz mtij Clanek o balancovani). S takovym
listem ale v prvnim kole drazby nebudeme
pasovat. V duchu této dohody bych asi tézko
hledal lepsi list, ktery jsem v prvnim kole
drazby pasoval, a proto bych pouzil hldsku
24 . Ma ofenzivni sila a kratkost barvy sou-
pefe mi v této pozici nedovoluje pasovat 14,
kdyZ partner miize mit i list, se kterym vy-
drazime a splnime celoherni zdvazek. Prav-
dou zustava, ze si urCité¢ dokdzeme predstavit
hodné listdi, kdy uz druhy stupen bude pfilis
vysoko, ale kontrem si pravdépodobnost
Spatného vysledku zvétSujeme, tak jak tomu
bylo i u stolu:

Oba ve druhé aA642

rozdaval E vJ]54
A9765
&5
4103 \ 4985
vAK \ n vQ832
KQ1043 - +J82
«AQJ6 = %983
aKQJ7
v10976
£ K10742

Drazba u naseho stolu probihala:

E S W N

pas pas 1 pas
pas kontra 2& pas

2 pas pas kontra
pas...

Vysledek rozdani si asi dokdZete pfedsta-
vit. Docela by m¢ zajimala pozice Severu po
opravé do 2 4. Déte trestné kontra?? J4 ne.

Zkusme se zamyslet, jak by pokracovala
drazba po 24 Jihu. Myslim, Ze by pro tento
moment rozhodné umlcela hri¢e na Zapadé
a Sever by si vybral piky na druhém stupni,
hezky zdvazek, nezdd se vam? Pak by mél
problém Zdpad s devatendctibodovym listem
po dvou pasech. Drazba soupeid ho jisté
musi presvédcit, ze levné barvy se rozhodné
nedéli priznivé€, takZze 24 se pravdépodobné
stanou i konecnym zavazkem. I kdyby se
Zapad osmélil a partner zdvazek na tretim
stupni kontroval, mohu s klidnym svédomim
pasovat, varoval jsem ho.

Vratme se jesté k diskutabilni hlasce 2
Modelova rozloha partnera bude pravdépo-
dobn¢ 3a-3¥-5¢-2& (dost moznd je prav-
dépodobny Sestilist kdrovy, nevim). Pak pfi
slabém listu partnera hrozi zdvazek 2% na
Spatny fit a zkrdceni trumfového Ctyflistu
pfimo vynosem. Jist¢ by bylo lepsi hrat na
kvalitnéjsi sedmifit v pikdch. Reopenem 14
se ale vystavujeme nebezpeci, Ze nenajdeme
plny fit srdcovy, nebo devitifit trefovy. Na-
bidku 14 ndm partner urCit¢ zvysi
i s tiflistem po hldSce 24 Zapadu a to nebude
dobte, kdyz budeme mit srdcovy nebo trefo-
vy fit. Reopen 2& pak hubi kterykoliv
z drahych fitd. Navic i pfi modelové rozloze
partnera a bodové sile okolo 12 FB mtizeme
stale hrat 2NT, do kterych nemdme Spatné
hodnoty. Shrnuto a podtrZzeno, nejvice po-
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pisnd mi piipadd hlaska 2 ¢ . Diskutovali jste
s partnerem podobné problémy?
Problém 3

David Vozabal:

Kontra. Zkusim trochu zjistit, co partner ma.
Jiné hlasky typu 3NT nebo 4% jsou stielbou
od boku, do 3NT mam malo zdvihu, do 4%
jich zase hodné davam.

Otakar Svoboda:

Kontra. Partner bez drahych barev mize mit
velmi pékny list, s kterym tam je slem, i po
pasu. Také se mi nelibi: AK pikové, pik —
snap.

Anatol Filip:

1 BT. Mozn4, Ze splnim. V mém systému
odpovédi partner muze draZit 2&/+¢ pfiroze-
né a neforsujici. Ddle kdyZ m4 partner témét
nic, dostanu kontra. KdyZ ma partner 7 a vic
bodl nebo rozlohovy list, tak jesté zalicituje.
Také mtze promluvit soupef za mnou, takze
mam statisticky vzato dost Sanci, Ze budu
mit jesté dalsi prilezitost k drazbé.

Pokud jde o zdsah v srdcich, tak zdsah 2% je
neadekvatni a pravdépodobné se odpasuje,
3w se hraje obvykle preventivni, a 4¥ mohu
splnit, ale také padnout s kontrem za 800
tteba po pikovych snapech. Kazdy si miZze
vybrat podle svého temperamentu.

Jan Martynek mladsi:

2w. Ze tii moZnosti (kontra, 4%, 2%) jsem si
vybral tu posledni - hraji zdsahy se Sirokym
rozmezim a draZit pfes kontra se mi nechce.
Sance, 7e 2% ob&hnou a my tam budem mit
mans, neni moc velikd - Vychod bude nej-
spis kratky v srdcich a dd reopen kontra.

Karol Lohay:
3w. 5 stratovych zdvihov, partner ak pokryje
2, tak asi dorazi, alebo vie dat’ hlaskou 34
dotaz do 3 NT.
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Ctenafi:

Rozdéani z prazské skupinové soutéze. Po
4w, které mohou byt slabé, partner nepoznd,
zda ma branit nebo kontrovat. Experti se
snazili této hlasky vyvarovat, ale Ctenafi
tolik na dal$i vyvoj partie nemysleli. Volili
4% v37% a kontra i 2% shodné v 28% pfi-
pada. &

Domaci vysledky

Tomas Foit

Mariankiv memorial 14.22004, 32 dvojic

61.98

< & - v"& ~v
. Grosmanova - Grosman

1
2. Malenak - Zoubek 57.04
3. Ertnerova J.* - Kosi¢ka 55.43
4. Tomc¢ikova - Nesvadba 55.19
5. Jankova* - Frabsa jun. 54.07
6. Dvorak - Horacek 53.77
7. Maternova - Sucha 53.27
8. BydZovsky - Kocidn B. 53.21
9. Haman - Picha 52.22
10. Herout - Varta 51.98
1. liga
Ctvrtfinéle
‘Domécf ‘Hosté |Celkem
JAS |LOGIK  |1355:29

STAR |POLABINY |151,5:96

Semifinale




‘Domécf |Hosté |Celkem
ACOL |JAS | 119:86
ESA  |STAR 161,3:131

Findle ACOL - ESA a zdpas o tfetif misto
JAS - STAR se konalo 3.-4. dubna v klubu
BKP v Praze, Italska ulice.

Mistrem republiky se stal opét ACOL, kte-
ry suverénn¢ vedl jiz prvni den po
4 segmentech ze 6 za stavu a 91:221 Esa
vzdala zbytek zdpasu. Utkdni o 3. misto se
po dohodé¢ kapitant nekonalo ani letos neko-
nalo. Zéapas o piaté misto POLABINY -
LOGIK byl skreCovan ve prospéch tymu
Polabin.

Celkové pofadi skupiny o udrzeni

|Pof. |Tym |Pfenos |Finéle |Celkem
| 7.NEVANOVA | 151 82| 2330
| 8./CALLIMERO| 126 97| 2230
| 9.SWING | 144 76,5 2205
| 10.|LADIES 147 68| 2150
| 11.[VAMOZ | 120] 63| 1830
| 12. DRAK 131 50| 181,0

Tymy VAMOZ a DRAK sestupuji do
2.celostatni ligy.

2. liga
27.-28.3.2004, Praha

Por. DruZstvo VP

1. SUKL 291
2. CHAOS 265
3. Teplice 264
4. ESO Brno 256
5. Liberec 246
6. HEROLD 236
7. Roznov 242
8. Z00O 237
9. HUKOT 230
10. Neratovice 217
11. SoVa A 215
12. NMM 150

V dramatickém zavéru porazily Teplice Eso
Brno jen 18:12 a to je o jediny bod pfipravilo
o historicky postup do I. ligy. Stejné tak
o druhém sestupujicim rozhodla az necekané
vysokd prohra Sovy 4:25 v poslednim kole.

Finale 3. ligy

20.-21.3.2002 Pardubice

1 LGM Nové Mésto n/M 109
2 Labe Pardubice 84
3 Haviiov 71
4 Gaviota BK Praha 67
5 Habra 1 61
6 Havitov 2 35

Prvni tfi postupuji do II. ligy.

Mistrovstvi republiky dvojic
21.-22.2.2004, 29 dvojic
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. Vozabal D. — Zadrazil

. Svoboda O. - Volhejn V.
. Slemr — Zajitek

. Bahnik Milos — Jaro$

Hnatova — Schulzova

. Ditétova - Foit

. Balas — Grosman

. Lauer — Stulc

. Hoderova* - Kopecky M.*
10.

Diblik — Skliba

Dorostenecké mistrovstvi
6.-7.3.2004 Havifov,

O 001N U B~ W

10.

62 pard z Cech, Slovenska a Polska

. Gula - Stefanéw POL

. Mierzejewski - Szolucha POL
. Jankova - Macura CZE
. Pojman - Pipek CZE
. Dudkova - Barnet CZE
. Reclik - Smaza POL
. Andrzejowski - Haich POL
. Luczak - Zwolankiewicz POL
. Kopera - Nocoi POL

Balska - Wieczorek POL

Mistrovstvi smiSenych tymi

13.

1.

2.
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-14.3.2004 Praha, 14 druzstev

Pokorna Jana, Tomcikova
Kopfiva Jifi, Nesvadba Petr

Kriasovd Diana, Kupkova
Krasa Ondfej, Zajicek Bohumir

61.49
60.08
56.19
54.70
54.64
53.80
53.60
53.19
53.16
52.71

67.85
66.06
63.47
62.21
59.89
59.05
58.63
58.27
58.06
57.86

Zdena,

Lucie,

10.

Hoderova  Pavla, Jankova Jana,
Martynek Jan, Macura Milan

Zdobinska Gabriela, Mandysova Micha-
ela, Galbavy Stépén, Tegze Miron
Medlinova Blanka, Ulehlovd Markéta,
Medlin Jifi, Netik FrantiSek

Ditétova Eva, KuliSanova Jarmila,
Fort Tomas, KuliSan Jif{

gtépénové Pavla, Horova Zuzana,
Frabsa Zden¢k, Urban Viktor

Péknd Denisa, Vajdovd Pavlina,
P&kny Pavel, Vozabal David
Grosmanova Tat’ana, Svobodova Pavla,
Grosman Zden€k, Svoboda Otakar
Ertnerovd Jana, Nymsova Lucia),
Kos Michal, Kosi¢ka Tomas

Kralupské eso, 17.4.2004, Kralupy, 56 dvojic
Necekand ucast sice zpocdtku potadatele
trochu zaskocila, ale vSe se nakonec vyfteSilo
a ti co nepfijeli, mohou jen litovat.

1. Pékny — Zajicek 65.42
2. Medlin J. - Tegze j. 61.88
3. Batelova — Batela 60.46
4. Hradil M. - Jelinek Z. 59.42
5. Kyn — Novak 59.15
6. Zadrazilova — Pirek 58.77
7. Frabsa j. - Hlavac R. 58.42
8. Hnatova — Krasova 57.69
9. Erdeova — Masek 57.08
10. Bahnikova - Svoboda O. 56.46
Jizersky pik, 24.4.2004, Liberec, 39 dvojic
1. Macura — Svoboda 62.39
2. Slemr — Martynek 62.23
3. Bahnikova — Erdeova 58.33
4. Bahnik — Bahnik 57.67
5. Balas — Picmaus 56.20
6. Nulicek — Zajicek 55.50
7. Kocikek — Mieszczanowicz 55.33
8. Grosman — Franz 54.61
9. Ditétova — Fort 54.54
10. Jotov — Vild 54.11
8



Kratce

Tomas Foit

Seminar rozhod¢éich

Kurz a semindi rozhod¢ich v Telecitta 6.-
10. unora byl udspéchem jak v poctu, tak
v kvalité. Zicastnilo se 88 vedoucich turnaja
z 25 zemi.

Zavérecné zkousky umoznily zaregistrovat
nového vedouciho turnaje na urovni EBL,
Petra Jelinka z CR, a deset novych EBL
narodnich vedoucich turnaji: Robin Barker
a Stuart Davies z Anglie, Matthias Schueller
z BRD, Jens-Ulrik Fought a Jeppe Golsche
Knappe z Dénska, Sytze Sietsma z Nizoze-
mi, Andras Booc z Mad’arska, Luis Lantaron
ze Spanél, Martin Nygren ze Svédska, Her-
man De Weal z Belgie.

Turnaj juniora

Ve dnech 20.2.-22.2.2004 navstivil Slo-
vensko prezident EBL Gianarrigo Rona
a uskutecnilo se zde také zaseddni komise
EBL pro mlddeZz pod vedenim Panose Ge-
rountopoulose.

Soucasné se hrél Gtyfzapas juniori Ceska,
Mad’arska, Rakouska a Slovenska. Pritomni
byli nejen vysoci funkciondii EBL, ale za-
stupci bratislavského magistratu.

Reprezentanti jednotlivych statd nastoupili
ve sloZeni:
Cesko Pekny (npc), Janecek, Poslednik,
Sigmund a Vondrackova.
Mad’arsko Hodosi, Nyaradi, Szabé a Szentés
Rakousko Leiter (npc), Eglseer, Griimm,

Hupka a Rokyta
Slovensko Hrinak, Jedlicka, Kroslak, Mik-
lik, Tokdrova a Tomcani.

Nasi jeste¢ v poslednim zdpase s Mad’ar-
skem bojovali o prvni misto a jen ztraty
v druhé poloving zdpasu je o néj piipravily.

1. Mad’arsko 61 ( 158)
2. Rakousko 53 ( 78)
3. Cesko 51( 80)
4. Slovensko 1(-316)

Domdci sice skoncili z velkou ztratou po-
sledni, ale jsem si jisty, Ze pokud bude Slo-
vensko pokracovat v praci s juniory jako
doposud a bude se jim i nadale vénovat tak
skvely hrac, jakym je Edo Velecky, budou se

jich muset nasi hraci v piiStich letech hodné
obdvat. ®

Pozvanka na Metuiji

Jifi Balas

Letni bridZovy vikend

Nové Mésto nad Metuji

Program

Piatek  18.30  Vedlejsi pardk

4.6.

Sobota 10.20  Zahdjeni

5.6 10.30  VC Pohér Metuje - 1. kolo
15.00  VC Pohér Metuje - 2. kolo
20.00  Individudl

Nedéle 8.00 Svycarské tymy

6. 6. 14.00  Pohosténi
14.30  Vyhlaseni vitéza

Hraje se v sokolovné

Vklady

Vedlejsi parak 100,- K¢ za pér
VC Pohéar Metuje 300,- K¢ za par
Individual 50,- K¢ za hrace
Tymy 300,- K¢ za tym
Ceny

Putovni trofej POHAR METUJE

Penézité ceny pro nejméné 10% tucastnikl
kazdé soutéze

Vécné ceny

e VC Pohir Metuje:
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= nejlépe umistény pdr, v némz hraje Zena

= nejlépe umistény zahranicni par

= nejlépe umistény par, v némz hraje juni-
or

= pdr s nejvetsim zlepSenim ve druhém
kole - raketa

vvvvvv

® nejuspeésnéjsi hrac a hracka vikendu

Ubytovani
V Zadostech o rezervaci noclehii uvadéjte,
zda prijedete v patek, nebo az v sobotu a zda
dévite prednost hotelu & ubytovné. Zadosti
adresujte:

MUDr. Marie Volhejnova

Nad stadionem 1319

Nové Mésto nad Metuji

549 01

tel.: 491 472 198, 723 87 76 95
Uzéavérka rezervaci: 1. €ervna 2004

Kontaktni adresa
Jif{ Balas
Mirova 740
Dobruska
518 01
mob. tel. 777921516
e-mail: jiri.balas@finesko.cz

Nové Mésto nad Metuji se tési, ze ho
v ¢ervnu navstivite.

-
Odposlechnuto

Eva Ditétova

Dnesni odposlechnuto je vybrano ze sko-
leni reprezentanti KrysStofem Martensem
a z jeho vypravéni.

»Na Skoleni reprezentanti fika Krystof
Martens: ,,Diive jsem hrdval partii na nej-
vétsi Sance. Dnes uZ hraji jen na ty Sance,
které vychazeji.*

> ,.Pro¢ jsi Sel do slemu, kdyz jsi védél, ze
chybi dvé esa? ,,No, védél jsem, ze chybi
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dvé esa, ale kdyZ jsem mél tak péknou kar-
tu.*

> ,.Krystofe, povéz ndm néco o forcing pa-
su.” ,Nevim, jestli to madm udélat. Vite,
kdyz budete cely zivot jezdit se starou
Skodovkou a ja vaim dam do ruky nové Fe-
rari, tak se hned v prvni zatdcce zabijete.*

» Hra¢ rozlohou 5341 drazi napied 5-list
pikovy, pak 4-list karovy a pak, kdyz jeho
partner stdle drazi BT, je zvedne. Padaji ze
3 BT a jeho partner se do néj pousti: ,,Pro¢
jsi netekl jest€ 3-list srdcovy, mam 5-list,
podpotil bych té a hrili bychom spravny
zévazek.*

» Drazba jde 14 - 34 - pas. 34 byla vyzva
s 11 body, ale zahajitel se 17 body nedora-
zil. Pro jistotu se vSak hned pustil do part-
nera: ,,Rekni rovnou 44 a nikdy mi nefikej
34, to m¢ iritujes.”

» Partner zvySuje zahdjeni jeden na dva, ale
ma podle systému absolutni maximum.
9 bodt, pekny fit, singl, dobry vedlejsi pé-
tilist. Zahajitel po del$im rozvaZovani pa-
suje a odpovidajici se do n&j dava: ,,Pro¢
jsi neudé€lal pokus. Jen se mé zeptej a jd ti
v8echny ty své poklady ukdzi.*

A jesté dvé ze Zivota:

» Absolventi mého bridZzového kurzu pfi
tréninkovém hrani: Zahajitel licituje 1+,
obrince zasdhne 14 a partnerka zahajitele
drazi 2&. Kibic — zkuSeny bridZzista - vidi,
7Ze hracka ma v listu 2 drahé 4-listy. Po
ukoncen{ partie pfi diskusi zkuSeny kibic
fika: ,Jano, to pfece nemiZe byt Stay-
man.” ,,Ja vim, Ze ne, ale kdyZ mné& se ten
Stayman tak 1ibi.*

> Pfebor CR mixovych tymii, nejmenovany
znadmy mixovy par. Po vyloZenf stolu part-
nerkou tikd on: ,,KdyZ chce§ délat adrena-
linovy sport, tak si pfivaz k noze lano

a béz skakat z mostu!*
@



